REGULAMENTO

Consideracdes Gerais

1.1 A Origem Promogé&o de Eventos Ltda., empresa com sede na cidade de
Ribeirdo Preto, estado de S&o Paulo, inscrita no CNPJ/MF sob o n°
08.846.097/0001-60 (“PROMOTORA”), realiza o Projeto Cultural “ERA UMA
VEZ... BRASIL 2023” doravante designado simplesmente “Projeto Cultural” que
foi aprovado pelo Ministério da Cultura por meio do PRONAC n° 231745, para
fins de aproveitamento fiscal do Programa Nacional de Apoio a Cultura, através
da Lei federal no 8.313/91 de Incentivo a Cultura. A participacdo no Projeto
Cultural € voluntaria e gratuita, aos estudantes devidamente matriculados em
2024 nos oitavos anos do ensino fundamental, nas escolas da rede publica de
ensino, seja ela municipal ou estadual, convidadas pela PROMOTORA via
Secretarias de Educacdo, nas cidades de Salvador/Bahia, Mata de Séao
Jodo/Bahia, Jacobina/Bahia, Belo Jardim/Pernambuco, Recife/Pernambuco,
Lengois Paulista/Sao Paulo, Macatuba/S&o Paulo, Ribeirdo Preto/S&o Paulo,
Serrana/Sdo Paulo, Quat&/Sdo Paulo, Paraguacu Paulista/Sao Paulo e
Paranagua/Parana. Esta modalidade de Projeto Cultural tem caréater
exclusivamente cultural, ndo se sujeitando a quaisquer fatores aleatérios,
modalidade de sorteio ou pagamento pelos participantes decorrentes da
aprovacao em cada etapa do Projeto Cultural.

1.2 O Projeto Cultural tem como objetivo principal incentivar o interesse dos
educadores que ministram a disciplina de histéria e estudantes pela cultura e
histéria de nosso pais, através do desenvolvimento de 04 (quatro) etapas que
formam o Projeto Cultural, a saber: Etapa 1 — Era uma vez...Fatos Historicos,
Etapa 2 — Era uma vez...Campus, Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio e Etapa
4 — Era uma vez...Comunidade.

1.3 Este Projeto Cultural tem como finalidade contemplar os participantes da
seguinte forma:

a) Os 100 (cem) participantes autores/as dos melhores trabalhos produzidos em
conformidade com este Projeto Cultural serdo premiados com a inclusado das
suas HQs no livro de histéria em quadrinhos homodnimo deste Projeto Cultural;

b) Do total de participantes da Etapa 1 — Era uma vez... Fatos Historicos deste
Projeto Cultural serdo selecionados os 100 (cem) autores detentores das
melhores avaliagBes nas historias em quadrinhos de cada “grupo” de cidades
prevista na Clausula 1.1 deste Regulamento, para a participacdo na Etapa 2 —
Era uma vez...Campus;

c) Do total de 100 (cem) participantes da Etapa 2 — Era uma vez...Campus, a
PROMOTORA ira selecionar os participantes mais bem classificados, de cada
unidade, em propor¢cdo que serd divulgada em momento oportuno, para
participacdo na Etapa 3 — Era uma vez... IntercAmbio, que consiste em um
intercambio cultural na cidade de Lisboa, em Portugal.



d) Do total dos professores de histéria participantes da Etapa 1 — Fatos
Histéricos, a PROMOTORA ir4 selecionar um (1) docente de cada cidade
participante.

1.4 Este Projeto Cultural terd inicio em margo de 2023 e seu término esté previsto
para dezembro de 2023, podendo ser prorrogado pela PROMOTORA a qualquer
momento sem aviso prévio. Em caso de prorrogacdo a PROMOTORA informara
a nova data de encerramento aos participantes, nos mesmos meios de
comunicacdo nos quais este Projeto Cultural foi inicialmente divulgado.

Das Etapas

2.1 O Projeto Cultural “‘ERA UMA VEZ... BRASIL” consiste no desenvolvimento
de 04 (quatro) etapas interdependentes. O resultado, para fins de premiacdo em
cada etapa, sera decorrente exclusivamente do desempenho dos participantes.
O regulamento especifico de cada etapa esta descrito neste documento. S&o
elas:

Etapa 1 — Era uma vez... FATOS HISTORICOS
Etapa 2 — Era uma vez... CAMPUS

Etapa 3 — Era uma vez... INTERCAMBIO
Etapa 4 — Era uma vez... COMUNIDADE

Dos Critérios para Participacao

3.1 Podem participar deste Projeto Cultural os educadores de historia e
estudantes da rede publica de ensino, das cidades e escolas convidadas pela
PROMOTORA, conforme conteudo previsto na Clausula 1.1 deste Regulamento.
Ressalte-se que os estudantes deverdo estar devidamente matriculados em
2024 nos oitavos anos do Ensino Fundamental regular dessas escolas.

3.2 Néao serdo aceitas, em hipétese alguma, inscricdes de alunos de outras
cidades, escolas, anos ou séries ndo previstas neste Regulamento.

3.3 Na eventualidade de nenhum educador que lecione a disciplina de histéria
nos 8° anos na escola convidada expressar interesse em se inscrever para
participar do Projeto, havera a possibilidade de que um educador de outra
disciplina se inscreva para participar deste Projeto Cultural. Caso a inscri¢ao
deste educador seja deferida pela PROMOTORA, ele ira acompanhar os
encontros de formacédo e orientar a confeccdo dos trabalhos pelos seus
estudantes aptos a participarem da Etapa 1.



Das Inscri¢des

4.1 Os estudantes matriculados nos oitavos anos, assim como seus respectivos
professores das escolas convidadas pela PROMOTORA que estiverem
interessados em patrticipar deste Projeto Cultural, deveréo se cadastrar atraves
da ficha de inscricao on-line disponibilizada no site
www.eraumavezbrasil.com.br. As inscricbes devem ser realizadas de 04 de
marco até as23:59 do dia 04 de maio de 2024.

4.2 A PROMOTORA néao se responsabiliza pelas inscricbes que ndo forem
entregues até o prazo estipulado.

4.3 A inscricdo de educadores que nao lecionam a disciplina de histéria podera
ser realizada em carater excepcional, em conformidade com o conteludo
expresso na Clausula 3.3 deste regulamento.

4.4 Cabera exclusivamente a PROMOTORA deste Projeto Cultural deferir as
inscricoes dos estudantes e educadores com base nas disposicdes deste
regulamento.

4.5 A Comissao Julgadora designada pela PROMOTORA deste Projeto Cultural
avaliara apenas os trabalhos produzidos pelos participantes devidamente
inscritos, em conformidade com este Regulamento.

Dos Direitos Autorais

5.1 Os responsaveis legais pelos estudantes participantes, bem como os
educadores, diretores das escolas e Secretarias de Educacao participantes
deste Projeto Cultural, autorizam a PROMOTORA em carater gratuito e
irrevogavel, a utilizar, isolada ou conjuntamente, total ou parcialmente, direta ou
indiretamente e sem qualquer restricdo de prazo, territério, idioma, quantidade
de exemplares, nimeros de emissdes, transmissdes, retransmissoes, edi¢coes,
reedicBes e veiculacao, os direitos autorais patrimoniais relativos as histérias em
guadrinhos e aos videos que venham a ser por eles produzidos no ambito deste
Projeto Cultural.

5.2 Os participantes e seus responsaveis legais autorizam expressamente a
PROMOTORA e o patrocinador a utilizar seus nomes, imagens, fotos, videos ou
vozes para fins publicitarios e de promocao do Projeto Cultural, sem direito a
gualquer remuneracéo e na forma e com os meios dispostos pela PROMOTORA
por periodo indeterminado, mesmo apdés o término do Projeto Cultural.

5.3 APROMOTORA esta autorizada a divulgar ampla e irrestritamente, nos mais
diversos meios de comunicacdo, os Produtos Culturais produzidos nas quatro
etapas deste Projeto Cultural. Os participantes, bem como seus responsaveis
legais, declaram ainda estar de acordo com a cessdo de direitos autorais e
patrimoniais a PROMOTORA, bem como autorizam o uso de todas as imagens
constantes nos Produtos Culturais, quais sejam: Historias em quadrinhos
compiladas em um livro homénimo ao projeto, videos, curtas-metragens, relatos
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postados no blog do projeto, projetos de intervencdo na comunidade, dentre
outros que possam ser desenvolvidos no decorrer das quatro etapas.

REGULAMENTOS ESPECIFICOS DE CADA ETAPA

ETAPA 1 — ERA UMA VEZ...FATOS HISTORICOS

Objetivo

1.1 O objetivo das producgdes (historia em quadrinhos e do video) dentro da
Etapa 1 do Projeto Cultural (Era uma vez... Fatos Histéricos) é facultar aos
participantes deste Projeto Cultural o pensar historicamente, relacionando os
fatos do passado com as questdbes do presente, além de estimular o
guestionamento dos fatos, a resolucdo de problemas e o incentivo a leitura por
meio do apoio de livros de Histéria voltados para o publico juvenil, e com isso
também estimular o gosto pela leitura.

Descritivo da Etapa

2.1 Durante os meses de marco a junho de 2024, o Projeto Cultural “Era uma
vez... BRASIL” realizard uma capacitacdo com os educadores de histéria
através de ao menos 6 (seis) encontros que poderdo acontecer na modalidade
presencial ou remota. Os encontros possuem 04 (quatro) horas de duracédo e
serdo realizados em locais/ambientes a serem divulgados no site da
PROMOTORA (www.eraumavezbrasil.com.br) para todos os educadores que
lecionam nos oitavos anos das escolas convidadas a participar deste projeto. O
principal objetivo destes encontros é de prepara-los e orientd-los no
desenvolvimento do conteddo nas aulas de histéria para que os estudantes
tornem-se aptos a participar deste Projeto Cultural, por meio do estudo e
pesquisa da Histéria do Brasil, pelo uso de documentos histéricos, livros,
revistas, recursos audiovisuais e midias digitais. Durante os encontros, este
projeto seré apresentado, debatido e os resultados socializados.

2.2 A selecdo dos estudantes na primeira etapa deste Projeto Cultural
transcorrera por meio de duas propostas de atividades a serem desenvolvidas
pelos participantes, devidamente inscritos, sob a orientacao de seus professores
tutores, sendo a primeira constituida pela confeccdo de uma historia em
guadrinhos sobre o tema destacado: “Mais do que o Ipiranga: as
independéncias de outros ‘Brasis’’; e a segunda, de um video:
desenvolvendo o tema proposto: “Qual foi sua inspiragéo para apresentar as

ideias contidas na Historia em Quadrinhos que vocé criou?”.



2.3 A selecédo dos educadores que participardo da Etapa 3 — Intercambio sera
feita com base numa acdo documentada/relato de experiéncia que,
preferencialmente, contemple um eixo tematico pertinente aos temas
norteadores do Projeto Era Uma Vez Brasil. Salienta-se que a concepc¢ao
antirracista deve estar evidenciada inclusive nesta etapa do processo. Cada
professor participante devera produzir também um video relatando as
estratégias e 0s recursos pedagogicos efetivamente aplicados.

2.4 Os trabalhos devem ser entregues até o dia 13/07/2024, por meio das
plataforma estabelecidas e divulgadas pela Promotora, durante a Etapa 1, por
meio de um formulario online que sera disponibilizado pela Promotora.

A PROMOTORA sera responsavel por constituir uma Comissao Julgadora, a seu
exclusivo critério, que ir4 analisar as histérias em quadrinhos, os videos e as
acOes documentadas/relatos de experiéncias.

Dos Encontros com os Educadores

3.1 Durante os meses de mar¢co e junho de 2024 o projeto “Era uma vez...
BRASIL” ira preparar os educadores das escolas participantes através de 06
(seis) encontros de formacéo, totalizando a carga horaria minima de 24 horas.

3.2 Este Projeto Cultural também selecionarda 01 (um/a) educador/a de cada
grupo de cidade participante para compor a Etapa 3 — Era uma
vez...Intercambio, que consiste em uma viagem para Lisboa, Portugal para um
intercambio cultural.

3.3 A entrega do video da acdo/relato de experiéncia pressupde a autorizacao
tacita do educador de que, em se tratando de produto cultural decorrente da
aplicacdo das estratégias de ensino-aprendizagem promovidas durante o0s
encontros de formacdo, o mesmo podera ser apresentado pela promotora
durante eventos, encontros de formac¢é&o ou na pagina oficial do Projeto Era uma
Vez Brasil (que referenciara devidamente a autoria do mesmo). Ressalte-se que
cabera ao autor obter os termos das autorizacfes para o uso de imagem das
pessoas que porventura aparecerem no video.

Critério de Avaliacao do Educador

4.1 A selecdo do educador designado para participar da Etapa 3 — Era uma
vez...Intercambio seré realizada de acordo com os seguintes critérios:

a) Assiduidade nos encontros de formacdo e eventos promovidos pela
promotora;

b) Proatividade nas tarefas propostas pela promotora durante os encontros de
formacao;

c) Numero (proporcional ao total de turmas de cada docente) de participantes
engajados no Projeto que enviaram os trabalhos de HQ e Video;

d) Cumprimento das orientacdes acerca das historias em Quadrinhos produzidas
pelos participantes, atendendo as normas de identificagdo do autor, escola e
docente responsavel, além dos prazos de entrega estabelecidos; e,



e) Qualidade da acdo documentada/relato de experiéncia, que sera avaliada de
acordo com os critérios: aplicacdo das estratégias de ensino-aprendizagem
proprocionadas nos encontros de formacéo, efetividade das préaticas e
originalidade.

4.2 Cabe unica e exclusivamente a Comissdao Julgadora designada pela
PROMOTORA escolher o/a educador/a que sera selecionado/a. O resultado
sera divulgado apds o término da Etapa 2 — Era uma vez...Campus deste Projeto
Cultural. Caso o/a docente selecionado/a pelo projeto ndo possa participar da
Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio, outro/a educado/a sera selecionado/a por
exclusivo critério da PROMOTORA, neste sentido.

Critérios de Avaliacdo dos Trabalhos dos Estudantes Inscritos

5.1 Na primeira fase da Etapa 1 - Era uma vez... Fatos Historicos, as historias
em quadrinhos devem produzidas pelos participantes sob orientacdo do
professor tutor em sala de aula, para que a veracidade quanto a autoria seja
resguardada. Os estudantes devem se ater ao tema proposto neste regulamento
e seqguir as orientacdes técnicas informadas aos educadores durante os
encontros presenciais. As histérias em quadrinhos seréo avaliadas com base:

a) Na habilidade de argumentacao e defesa de ideias;

b) Na capacidade de analisar o problema dentro do contexto trazido pelo
professor (por aula expositiva, pesquisa, video etc.);

c) Na permanéncia no tema.

5.2 Os videos devem ser elaborados pelos participantes, com base no tema
previsto neste Regulamento. O video deve ser entregue em conformidade com
as orientacdes técnicas informadas aos professores tutores durante o encontro
presencial, devidamente acompanhado dos roteiros (integralmente produzidos pelos
estudantes).

Da desclassificacdo dos participantes

6.1 Serdo desclassificados os participantes que:
a) Permitirem que outra pessoa faca algum dos trabalhos em seu lugar;

b) Enviarem trabalhos que ndo cumpram os requisitos formais indicados nas
instrucdes passadas pelos professores tutores;

c) Cometerem plagio ou qualquer violagcéo de direito autoral de terceiros;

d) Nao entregarem as duas propostas de avaliacdo (histéria em quadrinhos e
video).



Do Processo de Selecéo

7.1 A PROMOTORA seréa responsavel por constituir uma comisséo julgadora,
composta por no minimo 03 (trés) membros que irdo escolher, entre todos os
trabalhos produzidos pelos participantes, aqueles que ficarem mais bem
classificados, e que fardo jus a participar da segunda etapa deste Projeto Cultural
denominada “Etapa 2 — Era uma vez... Campus”.

7.2 Em caso de empate serdo utilizados pela Comisséo Julgadora os seguintes
critérios para desempate: a maior nota no quesito pertinéncia tematica.
Persistindo o empate, serdo considerados os critérios de originalidade e
criatividade.

7.3 Caso haja desisténcia por parte de 01 (um) ou mais participantes
selecionados para a Etapa 2 — Era uma vez...Campus deste Projeto Cultural, ou
gue os mesmos sejam desclassificados por qualquer motivo ou que nao
apresentem atestado médico para comprovar boas condi¢cdes de saude para a
pratica de exercicios fisicos para prosseguirem para a Etapa 2 — Era uma
vez...Campus, eles serdo substituidos imediatamente pelos participantes da lista
de suplentes, observado em todos os casos a ordem de classificacdo geral dos
participantes de cada cidade em que este Projeto Cultural sera realizado. Esta
lista de suplentes e ordem de classificacdo geral dos participantes ndo sera
divulgada em hipo6tese alguma em nenhum momento do Projeto Cultural.
Ressalte-se que a selecdo do participante para a Etapa 2 sera feita com base na
avaliacdo da Histéria em Quadrinhos, portanto, somente as historias em
guadrinhos mais bem avaliadas pela Comissdo Julgadora serdo selecionadas
para compor a publicacdo no livro coletivo.

7.4 A decisdo da Comissao Julgadora é soberana, ndo se admitindo contra ela
nenhum recurso.

7.5 7.5 Cada participante deverd concorrer, individualmente, com apenas 02
(dois) trabalhos (uma histéria em quadrinhos e um video).

Da Divulgacédo dos Selecionados para a Etapa 2 — Era uma vez...Campus
deste Projeto Cultural

8.1 A relacéo dos participantes selecionados de cada cidade participante, aptos
a participarem da Etapa 2 — Era uma vez...Campus deste Projeto Cultural sera
divulgada no site oficial do Projeto Cultural, acessivel em:
www.eraumavezbrasil.com.br, por ordem alfabética e ndo de classificacao.

8.2 Os patrticipantes terao até 03 (trés) dias Uteis, contados da data de divulgacéo
da relacdo dos selecionados para a segunda etapa deste Projeto Cultural,
conforme previsto na Clausula 14.1 deste Regulamento, para manifestarem
interesse de prosseguir na Etapa 2 — Era uma vez...Campus e apresentarem 0s
documentos, dados adicionais e autorizagdes solicitadas pela PROMOTORA
deste Projeto Cultural.
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Da Premiacao

9.1 Os selecionados para a participacdo na Etapa 2 — Era uma vez...Campus
deste Projeto Cultural poderao ter as suas histérias em quadrinhos publicadas
no livro “Era uma vez... Brasil”, uma tiragem que além de servir como incentivo
para os demais estudantes, também sera distribuido em escolas e bibliotecas
no Brasil e em Portugal.

9.2 Apés o término da segunda etapa a PROMOTORA deste Projeto Cultural
realizard um evento comemorativo de lancamento do livro supracitado, com a
presenca dos autores das melhores historias em quadrinhos de cada cidade
participante do projeto. Neste evento havera a apresentacdo dos curtas-
metragens produzidos pelos participantes na Etapa 2 — Era uma vez...Campus,
bem como a divulgacdo dos estudantes e educadores selecionados para
participar da Etapa 3 — Era uma vez... Intercambio. A data do evento sera
divulgada no site oficial da PROMOTORA.

Do Cronograma

10.1 Os participantes deverdo observar todos 0s prazos previstos neste
Regulamento, bem como o cronograma das atividades relacionadas a este
Projeto Cultural e demais orienta¢des fornecidas pela PROMOTORA, conforme
previsto no site deste Projeto Cultural, disponivel em:
www.eraumavezbrasil.com.br.

Das Disposicdes Finais

7

11.1 A decisdo da Comissdo Julgadora é soberana e irrecorrivel, ndo se
admitindo contra ela nenhum recurso.

11.2 Eventuais davidas decorrentes deste regulamento serdo esclarecidas ou
resolvidas pela PROMOTORA, através de contato por e-mail para o seguinte
endereco: coordenacao@eraumavezbrasil.com.br, assim como qualquer item
nao previsto e descrito neste regulamento.

11.3 Nao serdo devolvidos, em hipétese alguma, aos participantes deste Projeto
Cultural os videos e as HQs, incluindo dos participantes ndo selecionados para
a Etapa 2 — Era uma vez...Campus.

11.4 A PROMOTORA nao se responsabiliza, em nenhuma hipotese, por
eventuais problemas no envio dos trabalhos, tais como extravio, defeitos nos
produtos usados para armazenamento dos arquivos, falhas técnicas que
comprometam a avaliacdo dos videos (problemas com a imagem e som),
problemas de Internet e falta de energia elétrica, dentre outros.

11.5 A participacéo neste Projeto Cultural implica na aceitagéo total e irrestrita
de todos os itens deste Regulamento.
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ETAPA 2 - ERA UMA VEZ... CAMPUS

Objetivo

12.1 A Etapa 2 — Era uma vez...Campus tem como objetivo proporcionar ao
aluno participante e selecionado na Etapa 1 — Era uma vez...Fatos Historicos
deste Projeto Cultural o reencontro com as raizes histéricas de nossa cultura e
de conviver com os valores voltados a esséncia do ser humano e ao
desenvolvimento de todas as suas potencialidades. Através da metodologia
desenvolvida para esta etapa do Projeto Cultural, visamos despertar o interesse
pela leitura, masica, teatro, danca, audiovisual, autoestima, valorizacéo da vida
e principalmente integrar o aprendiz na sociedade e em seu circulo de amizades.
As atividades educativas serdo desenvolvidas nas oficinas de Audiovisual:
Roteiro, Fotografia, Som e Interpretacdo, conduzidas por profissionais das areas
da educacéo, artes e comunicacao.

Descritivo da Etapa 2 — Era uma vez...Campus

13.1 A Etapa 2 — Era uma vez...Campus sera realizada durante 07 (sete) dias
cuja data sera definida e previamente informada pela PROMOTORA. Os
participantes selecionados da Etapa 1 — Era uma vez...Fatos Historicos deste
projeto, serdo convidados a participar da Etapa 2 — Campus que sera realizado
na sua respectiva cidade ou regido, nos casos em que duas cidades proximas
estejam participando deste Projeto Cultural em vista do convite expresso pela
PROMOTORA. O Campus esté estruturado na modalidade de acampamento,



sendo que os participantes deverdo obrigatoriamente permanecer em periodo
integral, nas dependéncias onde acontecerdo as atividades. Os participantes
serdo assistidos e supervisionados por uma equipe de profissionais designada
pela PROMOTORA, composta pela coordenacdo responsavel pelo campus,
monitores, educadores das oficinas culturais e colaboradores contratados para
executarem servicos gerais de limpeza e alimentacéo.

13.2 Os professores tutores dos estudantes selecionados para a Etapa 2 — Era
uma vez...Campus deste Projeto Cultural, participardo de pelo menos 01 (um)
dia, a ser definido previamente pela PROMOTORA, das atividades
desenvolvidas no Campus.

Da aceitacao dos participantes na Etapa 2 — Era uma vez...Campus

14.1 Os participantes selecionados na Etapa 1 — Era uma vez...Fatos Histéricos
para participarem desta Etapa 2 — Era uma vez...Campus, terdo até 03 (trés)
dias uteis, contados da data de divulgacdo dos resultados da Etapa 1 — Fatos
Histéricos para manifestarem interesse de prosseguir na Etapa 2 — Campus e
apresentarem os documentos, dados adicionais e autorizacfes solicitadas pela
PROMOTORA deste Projeto Cultural.

14.1 Os responséaveis pelos participantes selecionados deverdo entregar a
integralidade de documentos solicitados na Secretaria das respectivas escolas
nas quais os estudantes estiverem matriculados. A lista de dados adicionais e
documentos necessarios para que 0s participantes selecionados possam
participar desta Etapa 2 — Campus sera divulgada junto a lista dos participantes
selecionados para participarem da Etapa 2 deste Projeto Cultural.

14.3 Caso o participante ndo apresente os itens especificados no tempo
estipulado, ele sera desclassificado da Etapa 2 - Campus. A vaga remanescente
sera repassada para o estudante suplente, sendo observada a ordem de
classificacdo dos participantes, de acordo com lista de classificagdo em poder
da PROMOTORA.

Da Rotina no Campus

15.1 O Campus contard com um regulamento especifico/regimento interno que
devera ser seguido pelos participantes sob pena de desclassificagdo do Projeto.

15.2 O Regimento Interno do Campus sera devidamente divulgado pela equipe
de profissionais designados pela PROMOTORA, durante as primeiras atividades
desenvolvidas junto aos participantes.



Dos Critérios de Avaliacdo do Campus

16.1 Os participantes serdo avaliados diariamente pela equipe de profissionais
designados pela PROMOTORA, conforme os critérios abaixo:

a) Engajamento nas atividades propostas pela PROMOTORA para o Campus;
b) Relacionamento interpessoal; e,

c) Cuidado com o ambiente.

Da desclassificacéo dos participantes

17.1 O participante que descumprir reiteradamente as determinacdes constantes
no Regimento Interno do Campus ou que se ausentar por vontade propria ou de
seus responsaveis legais, exceto em casos de forca maior devidamente
analisados pela PROMOTORA, terdo sua participacdo sumariamente cessada
neste Projeto Cultural.

Da Divulgacao dos Selecionados

18.1 A relacdo dos participantes selecionados para a Etapa 3 — Era uma
vez...Intercambio deste Projeto Cultural, sera divulgada apés o término da Etapa
2 — Campus, em data e local a ser definido pela PROMOTORA. Na ocasiao,
acontecera também o evento de lancamento e autdgrafo do livro do projeto “Era
uma Vez Brasil’, no qual as histérias em quadrinhos confeccionadas pelos
participantes da Etapa 1 — Era uma vez...Fatos Histéricos foram compiladas.
Neste evento havera a apresentacdo dos curtas-metragens produzidos pelos
participantes na Etapa 2 — Era uma vez...Campus.

ETAPA 3 — ERA UMA VEZ... INTERCAMBIO

Objetivo

A Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio deste Projeto Cultural tem por objetivo
proporcionar vivéncias culturais, além de uma grande troca de experiéncias e
conhecimentos entre os participantes. Durante os 10 (dez) dias que estiverem
em Portugal os estudantes participardo de diversas vivéncias educativas que
contribuirdo para sua formac&o cultural e intelectual. Eles visitardao escolas
publicas e universidades localizadas em Lisboa e regibes proximas, onde terédo
a oportunidade de conhecer, conviver e trocar informacgdes diretamente com
estudantes e educadores portugueses. Nesta ocasido eles falardo sobre os
aspectos culturais regionais do Brasil e apresentardo 0s curtas-metragens
produzidos durante a etapa campus.



Descritivo da Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio

19.1 Os participantes selecionados para participarem da Etapa 3 — Era uma
vez...Intercambio deste Projeto Cultural participardo de um intercambio cultural
de duracao de 10 (dez) dias nos arredores da cidade de Lisboa, Portugal. Toda
a equipe designada pela PROMOTORA do Projeto Cultural “Era uma vez...
Brasil”, inclusive os professores selecionados na Etapa 1 — Fatos Histéricos,
ficardo encarregados de acompanhar, assistir e supervisionar os participantes
selecionados, durante o periodo da viagem. Durante a viagem eles visitarao
castelos, palacios, bibliotecas, museus e espacos publicos que conectam a
historia do Brasil a de Portugal. Nesta Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio os
participantes adquirirdo aprendizados, experiéncias e realizardo varias
atividades culturais junto a escolas e universidades europeias.

Da aceitacao dos participantes na Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio

20.1 Os participantes selecionados na Etapa 2 — Era uma vez...Campus terdo
até 03 (trés) dias uteis apds a divulgacdo do resultado para manifestarem
interesse em prosseguir na Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio deste Projeto
Cultural, bem como apresentar os documentos, dados e autorizagdes solicitadas
pela PROMOTORA.

20.2 Os responsaveis pelos participantes selecionados deverdo entregar a
integralidade de documentos solicitados na Secretaria das respectivas escolas
nas quais os estudantes estiverem matriculados. A lista de dados adicionais e
documentos necessarios para que 0s participantes possam fazer jus em
participar desta Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio sera divulgado junto a lista
dos participantes selecionados.

20.3 Caso o0 participante selecionado n&o apresente o0s documentos
especificados até 03 (trés) dias Uteis apOs a divulgacdo do resultado da Etapa 3
— Era uma vez...Intercambio, 0 mesmo sera desclassificado da etapa e do
Projeto Cultural dando lugar ao participante suplente, nomeado pela
PROMOTORA, observada a lista de classificacédo dos participantes na Segunda
Etapa deste Projeto Cultural, em poder da PROMOTORA.

Das Orientacdes para a Viagem

21.1 Em dia a ser definido pela PROMOTORA, os patrticipantes selecionados
para esta Etapa 3 — Era uma vez...Intercdmbio, deverao participar da Reunido
de Orientacéo do Intercambio Cultural, devidamente acompanhados dos pais ou
responsaveis legais. Neste dia, 0s participantes e seus responsaveis serao
instruidos a respeito da retirada de documentos e autorizagdes, além de outras
informacdes sobre o intercambio.



21.2 Os responsaveis legais pelos estudantes selecionados para participar da
Etapa 3 — IntercAmbio detém exclusivamente a responsabilidade em
providenciar os documentos solicitados pela PROMOTORA, bem como em
comparecer no dia, local e horario designado para a confecgéo e retirada dos
passaportes.

Da desclassificacéo de participantes

22.1 Serdo desclassificados o0s participantes que nao apresentarem 0sS
documentos, dados adicionais e/ou autorizac¢des solicitados para a Etapa 3 — Era
uma vez...Intercambio até 03 (trés) dias Uteis apos a divulgacdo do resultado.

22.2 Os participantes que nao apresentarem atitudes e comportamentos
adequados durante todo o periodo de viagem, assim como nao realizarem as
atividades propostas e previstas para esta Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio
do Projeto Cultural e/ou descumprirem este Regulamento, ou qualquer
informativo previamente informado pela PROMOTORA, retornara junto um
responsavel da coordenacdo deste Projeto Cultural para o Brasil,
antecipadamente ao prazo de duracdo da viagem prevista para esta Etapa 3 —
Intercambio.

Do Intercambio Cultural

23.1 Os estudantes e educadores selecionados para esta Etapa 3 — Era uma
vez...Intercambio participardo de um Intercambio Cultural, cuja participacéo
pessoal e intransferivel. As despesas com a viagem ndo podem, em hip6tese
alguma, ser convertidas em remuneracdo monetaria, nem transferida para
terceiros. O Projeto Cultural Era uma Vez...Brasil arcard com os custos dos
seguintes:

a) Passagem Aérea;
b) Taxa de Embarque;

c) Hospedagem de 10 (dias) em hotel ou alojamento a ser especificado, em
guarto compartilhado;

d) Pensdo completa (café da manha, almoco, lanche e jantar) realizada no
hotel/alojamento ou nos locais de atividades;

e) Traslados para toda a programacao;
f) Seguro viagem e seguro saude internacional,

23.2 Caso haja desisténcia por parte de 01 (um) ou mais participantes
selecionados para esta Etapa 3 — Era uma vez...Intercambio do Projeto Cultural
ou eles sejam desclassificados por qualquer motivo eles serdo substituidos
imediatamente pelos participantes da lista de suplentes, desde que exista tempo
hébil para a confeccdo de passaporte e autorizagbes, observada ordem de



classificacdo na Etapa 2 — Era uma vez...Campus do Projeto Cultural em poder
da PROMOTORA. A lista de suplentes, bem como a ordem de classificacéo geral
dos participantes nédo sera divulgada em hip6tese alguma em nenhum momento
do Projeto Cultural.

Documentacdo Necesséria

24.1 Toda documentacdo pessoal dos participantes, tais como: autorizacoes,
passaporte, comprovantes de vacinagao e outras poderdo ser solicitadas pela
PROMOTORA a qualquer momento. A obtencdo da documentacdo e sua
apresentacao dentro do prazo é de exclusiva responsabilidade dos participantes
selecionados. A PROMOTORA sera a encarregada de fazer as orientacdes
cabiveis para a retirada deles na Palestra de Orientac&o do Intercambio Cultural.

Disposicdes Gerais

25.1 Nao estdo incluidos no Intercambio Cultural desta Etapa 3 — Era uma
vez...Intercambio, sendo estes de responsabilidade exclusiva do participante,
custos extras referentes a despesas pessoais, tais como: bebidas e alimentacao
extra, servico de revelacdo e fotografia, cabeleireiro, massagens,
telecomunicacdes, excesso de bagagem, compra de lembrancas e todo e
qualquer outro produto de carater pessoal.

25.2 Os custos extras de despesa pessoal, ficam a critério e responsabilidade
do participante ou seu responsavel legal. Caso o participante leve dinheiro, travel
check ou cartdo de crédito internacional, eles serdo de responsabilidade do
participante assim como antes da data de viagem sua troca em casa de cambio.

25.3 Nao sera autorizada a participacdo de acompanhante junto ao participante
selecionado mesmo que o acompanhante arque com todas suas despesas.

25.4 APROMOTORA néo se responsabilizara pelos itens, de valor monetario ou
afetivo, levados pelos participantes. Salientamos que as acomodacdes
referentes a hospedagem sao coletivas e a responsabilidade pelos itens levados
na viagem € exclusiva dos participantes.

25.5 Os responsaveis legais deverdo informar expressamente caso 0
participante faca uso de alguma medicacdo de uso continuo. Eles deverdo
providenciar tais medicamentos, bem como os de uso habitual e envia-los no
caso de alguma indisposi¢cdo, acompanhados do respectivo receituario medico.

25.6 A PROMOTORA nao assume qualquer responsabilidade por eventuais
acidentes ou ocorréncias resultantes de forca maior que fuja totalmente de
seu controle e que venham a causar danos materiais ou fisicos aos
participantes contemplados durante a viagem nesta terceira etapa do Projeto
Cultural.




25.7 OS CASOS OMISSOS OU DUVIDOSOS NESTE REGULAMENTO SERAO
RESOLVIDOS PELA PROMOTORA DESTE PROJETO CULTURAL SENDO
SUA DECISAO SOBERANA, IRRECORRIVEL E INQUESTIONAVEL.

25.8 Os participantes deste Projeto Cultural, concordam com todos os termos e
condicBes presentes neste Regulamento.

25.9 O presente Regulamento estara disponivel na pagina deste Projeto Cultural
acessivel através do endereco: www.eraumavezbrasil.com.br para todos os fins
e direitos que se fizerem necessarios.

25.10 O presente Regulamento n&o estabelece nenhuma relagédo de consumo,
tampouco publicidade de produtos ou servicos.

25.11 O presente Regulamento poderd ser alterado a qualquer momento pela
promotora mediante causas supervenientes, casos fortuitos ou forca maior. As
alteracdes serdo informadas aos participantes através do site do Projeto Cultural
acessivel através do endereco: www.eraumavezbrasil.com.br.

25.12 Duvidas e informacdes sobre este Projeto Cultural poderdo ser obtidas
através do e-mail: coordenacao@eraumavezbrasil.com.br.

25.13 Fica eleito o foro da Comarca da Capital do Estado de domicilio do
participante como competente para dirimir quaisquer questdes judiciais
oriundas deste Projeto Cultural.
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